1 DESIGN PENTRU EVENIMENTE COMUNITARE

Un eveniment comunitar participativ include urmatoarele etape componente:

Bun venit si conturarea
contextului

Facilitatorul Ti intampina pe participanti la eveniment si prezinta scopul evenimentului, pro-
gramul, modul in care vor fi utilizate informatiile si orice informatii specifice care trebuie
mentionate.

Check-in si introducerea
participantilor

Permite participantilor sa vada cine este in sala si Ti indeamna sa fie activi.

Identificarea colectiva a
.,Ceea ce conteaza pentru
noi“

Obiectivul acestui moment este de a permite participantilor sa identifice colectiv ceea ce are
cel mai mult sens pentru ei, astfel incat sa poata aparea o realitate comuna intre participanti
cu privire la ceea ce conteaza cel mai mult. Acest lucru permite primul nivel de colaborare:
oamenii simt acum grija si preocupare comuna.

Generarea de idei/ solutii

Acest lucru Ti ajuta pe participanti sa isi asume raspunderea asupra a ceea ce le pasa, astfel
incat sa poata incepe sa faca ceva in acest sens, in loc sa-i astepte pe altii. Este intotdeauna
fascinant cat de inteligenti putem fi impreuna. Apar noi ideij, iar abilitatile si talentele oame-
nilor pot incepe sa dea roade pentru comunitate.

Sesiunea plenara privind
urmatorii pasi

Asigura continuitatea si un sentiment de directie pentru participanti cu privire la ceea ce se va
intampla in continuare. Aceasta poate fi, de asemenea, o oportunitate pentru participanti sa
se inscrie si sa isi asume responsabilitatea pentru urmatorii pasi.

Permite unui grup sa incheie evenimentul: fiecare persoana poate impartasi ceea ce a invatat
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sau ce l-a inspirat la intalnire.
Incheiere Multumeste participantilor si evenimentul este incheiat oficial.
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