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Potrzebujecie pomystow na nagrody? Oto 33 z nich!

Oferowanie ciekawych (i wspaniatych) nagréd to jeden z najlepszych sposobdéw na zachecenie innych, aby wsparli wasz projekt. Zawsze dobrze jest
oferowac kopie tego, co wytwarzacie, podpisane odbitki, bilety na wasze wystepy i rzeczy takie jak koszulki lub torby. Ale dodatkowe, niestandardowe
nagrody moga sprawic, ze wasz projekt jeszcze lepiej zapadnie wszystkim w pamiec. Szukacie pomocy w wymyslaniu ciekawych nagrod? Zacznijcie tutaj
- wymyslilismy 96 opcji zabawnych i angazujgcych nagrod. Niektore z nich wykorzystalismy, inne wymyslilismy w locie, ale wszystkie mogg zostac¢ uzyte

jako inspiracja w waszym projekcie.

1. Spersonalizowane sktadanki. Tak, na kasetach! 12. Rosliny. Podarujcie sponsorom rosliny z ogrodka 24. Postawcie na jedzenie. Zorganizujcie impreze z
Mozecie tez by¢ jak David Cross i przygotowac je spotecznego - albo te w momencie rozkwitu, albo pizzg, grillowanym serem lub kietbaskami i zapros-
na ptytach CD. te, ktére sadziliscie z myslg o nich. c{e waszych sponsoréw. Forno Moto zorga-

2. Wycieczka rowerowa po procesie tworczym. Za- 13. Wykonajcie telefon. Umdwcie sie na 30-minutowa nizowato happy hour z pizza. Mniam!
bierzcie sponsoréw na przejazdzke po trasie rozmowe, podzielcie sie informacjami o projekcie 25. Odrecznie wypisane kartki pocztowe. Wyslijcie je z
waszych ulubionych miejsc do  kreatywnego lub po prostu postuchajcie jak mija dzien. przystankow na trasie koncertowe;j.
rkrgysler;]lab, (ljnsplrL(JjJta)cycT zakatkow |.Ioklf[a||zaCJ|, W' 14. Zgrabne powiedzonka. Spetnijcie marzenia spon-  26. Ciekawe kalendarze. Stwérzcie kalendarz, w

oryc ve.2|eo _ yw§ SIQ.WaSZ Proje i sorow o wcieleniu si¢ w role scenarzystow i ktorym kazdego dnia jest oznaczone jakie$ swieto.

3 Folografajedzenia N Koty bl golousg sefo  poswolie mnapisac ke Injek ddogt. 77, isa ksigeek do przccayania. Tworcy dokumenty
sdieé 7 wassveh ksiazek kucharskioh (oraz kilk 15. Recznie robione kubki. To $wietna przypominajka o o Kurcie Vonnegucie “Unstuck in Time" zaoferowali
dojggtkochsh ijQé')Sa- Eedztijg tao Ss’vSietni/aprojekat waszej wdziecznosci podczas picia porannej kawy. liste ksigzek, ktore musisz przeczyta¢ zanim um-
blatu! 16. Zaproszenie na casting! Autorzy ksigzki “All Black rzesz.

4. Pictnascie minut sta odcascie. Zaproponui- Cats Are Not Alike” zaprosili koty swoich spon- 28. Mapa sponsora. Stwoérzcie dla sponsora mape

: cilee s onlsorolmu e vg/?/n;v Ea raniel ‘odc?as‘?u SJO sorow do castingu na postaci do ilustrowanej zwigzang z projektem, ktéry on wspiera. Wybierz-
ktérego sostaliscie zpaproszen%, P ' ksigzki. cie forme zwoju, puzzli lub plakatu.

5. Wigvt Koiu tworcow. 7 L h 17. Osobiste przepisy kulinarne. Joan Didion zaofe- 29. Robione na drutach. Stwoérzcie cos wyjatkowego,
sp;é%saor(\;vw pgongﬂe}’éggcoyv‘ kt?ﬁpr);cr)rfctsvo\/\r/?;cziéc : rowata kilka swoich ulubionych. czego nigdzie nie da sie kupic.
pozwolcie im przyglqda’é sie procesowi kreaty- 18. Prawda lub prawda. Nagrajcie trzyminutowy filmik 30. Wpiszcie ulubiony positek sponsora do menu.
wnemu. jak odpowiadacie na trzy pytania (a najlepiej jesli Moze kanapka z mastem orzechowym i ogérkiem

e . : 5

6. Sztuka bardzo publiczna. Zaproscie sponsorow do zrobicie to dia trzech sponsorow). Kiszonym
tworzenia z wami S.ZtUki publicznej, mezglezme od 19. Odrecznie napisana _Iista _utworéw. Wys’lij_cie _jla z 31. Obserwujcie sponsoréw na Twitterze, oczywiscie.
tego czy maILlueme kredg po chodnikach czy kq?certu na zywo, jak pisany na kolanie liscik 32. Zestaw piknikowy. Spakujcie dla sponsora kosz
tworzycie murale. miosny. piknikowy z samodzielnie przygotowanymi sma-

7. Uznajcie czyj$ wkiad. Umie$écie nazwiska spon- 20. Pierwszy szkic. Wyslijcie sponsorowi kopie waszej kotykami i listg najlepszych miejscowek do pikni-
_sorévv w napisacih kohcowych lub w programie, tak Wer_sji roboczej ze vyszystkim uwagqmi, literowka- kowania.
jak w “Czarodziejce z Ksigzyca”. vrclerl gi;acvireszta. Witamy w szozegotach procesu 33 7a4edykujcie sponsorowi catg ksiazke. Tak, cala

8. Kolacja dla dwojga. Zaproécie sponsora na deka- yhikact o - o ksigzke!
dencki positek w waszej ulubionej restauracji. 21. Portrety rzemiesinicze. Postarajcie sie wyrzezbi¢

o . P twarz sponsora w drewnie, kamieniu lub czymkol-

9 Weiagnijcie sponsoréw do fabu+y.. Uczyncie ich wiek innym w czym pracujecie. Che bello!
bohaterami waszej kolejnej opowiesci (a potem
oczywiscie wyslijcie im ten utwor!). 22. Zaakcentujcie lokalizacje. Odniescie sie do matego

10. o o mlaste.czka,. z .thregg pochodgl wasz sponsor w
ZNatfl?,{,l;l nﬁ zderzak. Przygotujcie kilka naprawde waszej kolejnej historii - upewnijcie sie, ze zbierze-
abawnych. _ N cie odpowiednie informacje!

11. Przenos$na kolacja. Zapakujcie w osobne pudetka 23. Sztuka na lodéwce. Wyslijcie waszym sponsorom
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pyszne mate porcje niepsujgcych sie smakotykow.

spersonalizowane magnesy na lodowke.

ZRODLO | DODATKOWA LEKTURA: Kickstarter Blog, https://www.kickstarter.com/blog/need-some-reward-ideas-here-are-96-of-them?lang=de
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