1 TEMALAR @@@

TOOLS FOR CITIZENS

Tema Tipik Sorunlar/Meseleler Arag Kutusundaki Patika
Gondllilerle Calisma Yeterince gonullimuz yok. / Gondlluler bizi terk ediyor. / Gondilliler sorumlu galismiyor. igeri alinmiyorlar. Kirkayak Patikasi
ic iletisim ve Kararlar Her seye tek bir kisi karar veriyor. / Toplantilarimiz etkili degil. / Birbirimizi dinlemiyoruz. Birbirimizin ne yaptigindan haberimiz Yuzukler Patikasi
yok.
Roller ve Sorumluluklar Kimin ne yaptigini bilmiyoruz. / Herkes her seyi yapiyor. Bazi insanlar her seyi yapar durumda. / insanlar hoslarina giden seyleri Mukemmel Bilmece Patikasi

yapamadiklari hissinde.

Strateji Bir stratejimiz yok. / Yerlesik stratejimizin Uzerinde yeniden galisilmasi gerekiyor ¢inkd ¢evremizdeki seyler degisti. / Hakiki Kuzey Patikasi
Gelecegin ne getirecegini bilmesek de bazi seyleri planlamaya ihtiyacimiz var.

Risk ve Direnglilik Cevremiz tlrbulans halinde. / Kriz ve degisime hazir degiliz. Kayalik Kanyon Patikasi

Vizyon ve Misyon Paylastigimiz bir vizyon yok. Iisimizi niye yaptigimiza dair farkli farkli fikirlerimiz var. / Etkinlikler icinde kayboluyoruz. Deniz Feneri Patikasi
Secgeneklerimizi secerken bir pusulaya ihtiyacimiz var.

Bilgi ve Ogrenme Ekibimizin yeni dyelerine bilgi aktarimi yapmiyoruz. / Cok eleman degisimi oluyor ve gidenler deneyimlerinin gogunu yanlarin- BUyUcu Patikasi
da goturayorlar. / Bir orgut olarak 6grenme yordamimiz yok.

Mali Model Hicbir zaman paramiz olmuyor. / Bagiscilar degerimizin farkinda degil. Onlarla daha etkili konusmaliyiz. / Kaynak bulma ve Altin Kedi Patikasi
para toplamanin yeni yollarini bulmaliyiz.
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